AHOTalis HABYAJIBHOI AUCHHUILIIHE BUILHOTO BHOOPY 3100yBaya BHILOI OCBITH

Hucyunnina: «IIporpamyBanHns Ha 6a3i TexnoJiorii NET»
Buknaoaui: Kpaiiuyx Cepeiti Onexcanoposuu

E-mail: laxxik@gmail.com

Kinvxicmoe kpeoumis:. 3

Moesa euknaoanns: yKpaiHChbKa

Buo konmponro: 3aJtiK

Micye y cmpykmypHo-noeiunitl cxemi.
BHUBYa€ThCSl B 4 cemecTpi nmepmoro (0akajaBpcbKOro)
PiBHSI BHILOI OCBITH 32 cleliaJIbHICTIO
122 KoM’ 10TepHi HayKu

Mertoro BuKIagaHHs HaBuainbHOI nuciuiutinu «IIporpamyBanns Ha 6a3i Texnozorii .NET»
€ ¢popMyBaHHS 3HaHb Ta BMiHb PO3poOJseHHs 3acTocyHKIB st .NET 3 BUKOpHCTaHHSIM MOBHU
nporpamyBaHHs C#, po3poOku Ta peanizailii 06’€KTHO OPIEHTOBAHUX 3aCTOCYHKIB.

3aBnanHsM BuBYeHHA Aucuuiuting «lIporpamyBanns Ha 6a3i Texnomnorii .NET» € nHaganns
3HaHp npo apxitektypy .NET, omanyBaHHS OCHOB mporpamyBaHHs MoBOw C#, mornuOieHHs
3HaHb Ta MPAKTUYHUX HABUYOK CTBOPEHHS NPOTPAMHUX IPOAYKTIB Ha OCHOBI 00'€KTHO-
Op1EHTOBAHOTO MiAXOY.

3MicT HABYAJBbHOI JUCHHUILTIHA

Moayas 1. Ilnardopma Microsoft .NET Ta BBeneHHsi y MOBY nporpamyBanus C#.
Tema 1. ITnarpopma Microsoft .NET. Basosi mousitrss. CLR, CTS, FCL. Kowmmimsamiss Ta
BukoHaHHA .NET nonatky.

Tema 2. MoBa nporpamyBanns C#. CTpyKTypa KOHCOJIBHOTO JoJaTKy. Tunu gaHux. Jlitepanu.
3minHi. O06nacte BuaAnMocTi. BBijg Ta BuBia. IlepeTrBopenns tumis. Oneparii.

Tema 3. Tunu 3HaYeHH Ta TUTHU MOCHIAHb. ONIepaTOpH PO3TATYKEHHSI, ITUKIIIB, Iepexoay. Bupas
switch. Meronu. [lepenaua mapamerpis. Ref Ta out mapamerpu.

Tema 4. Macusu. OgnoBumipsi macuBu. Kiac Array. bararoBumipHi MacuBu. MacuBH MacHBIB.
Tema 5. Psynku. String, StringBuilder.

Tema 6. Tun nepeniky. Kitac Enum.

Moayasb 2. O6’ekTHe nporpamyBaHHs. Kitacu Ta 06’exkTu. Iepapxiune nporpamMmyBaHHS.
Tema 1. Busnauenns kiacy. Ilons xiacy. Meroau kmacy. Buxopucranus crenugikatopiB
noctymy knacy. CTBOpeHHs Ta iHimiamizaiis 06’ ektiB. JlocTyn 10 MomiB Ta METOIIB.

Tema 2. Koncrpykropu. [IpusHauenns. Cuarakcuc. [lepeBantaxkeHHs1 KOHCTpyKTOopa. Kimrouoe
cnoBo this. KackaaHi BUKIUKH KOHCTPYKTOPIB.

Tema 3. BnactuBocTi kimacy. ABTOMAaTW4HI BJIAcCTHBOCTI. [HiIiamizarmisi aBTO BIJIaCTUBOCTEH.
Peanizarist BmactuBocTi y Burisini Bupasy. Read only — nmoss.

Tema 4. Cratuuni nons kiacy. Koncrantu kmacy. CratuuyHi metoau kiacy. CraTUuHUN
KOHCTPYKTOP.

Tema 5. CtpykTrypu. CTpyKTypH y NOPIBHSIHHI 13 KJIacaMHu.

Koprexi (Tuple<>, ValueTuple).

Null-onepariii (??, 2., 2=, []?). Nullable-Turmm.

Tun Object. Boxing. Unboxing. Pattern matching y C#.



Metonu ReferenceEquals(), Equals().

[lepeBaHTa)KE€HHS OmEpaIliil.

Tema 6. Y3aranpHenus. OOMexeHHs (constraints) ans y3araabHeHb. CTaHIApTHI KOJEKIIi.
Hey3zaranpHeHi Ta y3arajJbHEHI KOJICKITI.

Tema 7. YcnaakyBanus. KepyBaHHs 10CTyIIOM IpY yCIagKyBaHHI. BUKIIMK KOHCTPYKTOPIB IpU
ycnaakyBaHHi. 3akputi (sealed) kmacu. Ilepekputrtss meroniB (method hiding). Meroau
posmupenHs. Junamidyanii noaiMopdizm. BipTyanbHi MeToau. 3aMillieHHs BIpTyaJbHIUX METO/IB
(method overriding). AGcTpakTHUH KI1ac.

Tema 8. Ilousarts inTepdeiicy. Cunrakcuc. [HTepdelicHi mocuIanHs, BIacTUBOCTI. Peamizarris
crangaptaux iHTepdeiiciB I[Comparable, IComparable<>, IComparer, [IComparer<> ICloneable,
IEnumerable, IEnumerable<>.

Tema 9. Jlenmeratu. AHoHiMmHiI aeneratu. JlamOma ¢ynkmii. CranmaptHi neneratu. [lomii.
EventHandler, EventHandler<>.

Tema 10. ®inanizatop. 36ipuuk cmitta. Kinac GC. Keposani Ta HekepoBaHi pecypcu. [HTepderic
IDisposable. ITarepn Microsoft peanizamii iHaTepdeticy IDisposable.



