AHOTaNis1 HABYAJIbHOI IMCHUILIIHM BUILHOT0 BUOOPY 3100yBaya BUILOI OCBITH

Lucyunnina: «TpuBumipHa rpadgika Ta aHimauisn

Buxnaoau: Bboituypa Muxaiino BoroaumMuposuy, BUK/JIaAa4
E-mail:

Kinvxicmo kpeoumis:. 3

Mosa euknadanns.: YKpaiHCbKa

Buo konmponro: 3alliK

Micye y cmpykmypno-noeiuniti cxemi: ~ BHBYAETHCA B 3 ceMecTpi mepmioro (0akajaaBpchbKoro)
piBHSI BUIIIOI OCBiTH 3a crneuniajbHicTIO 121 IH:KeHepis
NMPOrpaMHoOro 3ade3nevyeHHst

Meta Ta 3aBIaHHA TUCHUILIIHA

Memoio suxnadanns naguanibHoi oucyuniinu « Tpusumipna epaghixa ma animayisy € 03HAHOMIICHHS
3100yBaviB BHIOI OCBITH 3 TEOPETMYHUMHU Ta MPAKTUYHMMH OCHOBaMH TPHUBHMIPHOTO
MO/JICITIOBaHHS TpadiuHuX 00 €KTIB Ta aHIMaIlii, OCBOEHHS 3/7100yBadyaMH BHIOI OCBITH 3ac00iB Ta
puioMiB iX BUKOHaHHs B makeTi Blender.

3as0anus oucyunninu: HABYUTH 3400yBaviB BHUIOi OCBITH TEXHOJIOTIH MOJEITIOBaHHA Ta 00pOOKH
TpUBHMIpPHOI rpadivyHoi iHpOopMaIlii, a TAKOK MPAKTUIHOTO BUKOPUCTAHHS IMPOTPAMHHUX MTAKETIB JIs
3D rpadikmu.

3MicT HABYAJIBbHOI JUCHHUILTIHA

3micmoeuii moodynw 1. Ocnoeu 3D modentoganns.

Tema 1. I[lonammsa mpusumipnoi epaghixu ma cgepu it 3acmocysanns. I13 ona pobomu 3
MpUsUMIpHOIO 2pagixoro.

[Tonstrst TpuBuMipHOi rpadiku. Chepu 3actocyBanHs 3D rpadiku. TpuBUMipHE MOJAETIOBAHHS.
Penpepinr. IIporpamue 3a0e3nedeHHs st poOOTH 3 TpUBUMIpHOIO rpadikoro. InTepdeiic Blender
3.4.1. HanamryBanns Blender 3.4.1. KepyBanHs clieHORO.

Tema 2. Poboma 3 mpusumipHumu npumMimueamu.

bazogi Tpancdopmariiii 00’ exra (epemiteHHs, ooepTanHs, MmacimTadyBanss). O0’€KTHHUI pexUM Ta
pexxum penaryBantsa. OcHoBHI Memi-06’extu. Po3mimienHst 06’ ektiB B 3D BikHi. TouHe po3MillleHHS
3D-kypcopa. JlogaBanHsl TPUBUMIPHUX MPUMITHBIB. [ pyIyBaHHS Ta KOIiIOBaHHS 00’ €KTIB.

Tema 3. Peoacysanns 06 ’ekmis.

Extrude — exctpyayBanns, Subdivide — migpo3aijeHHs.

Tema 4. Buxopucmanusn moougixamopis.

Monudikatop Boolean. Moaudikatop Mirror. 3rinamkyBanss — Smooth.

Tema 5. Po6oma 3 Konbopom, mamepianamu ma mexcmypamu.

OcHoBHI npuiiomu poOoTH 3 MaTepiasioM. BukopuctanHs TEKCTYp U1l 00’ €KTIB.

3Imicmoguil mooyav 2 Animayis.

Tema 6. Ocnosu animayii 6 Blender 3.4.1.

[TonsTTs kimoyoBoro kaapy. Pobora 3 pegaktopom TimeLine. [lepeminieHHs: 00’€KTiB B POCTOPI,
3MiHa GOPMH, PyX O TPAEKTOPII, HUKIIUHUHI PYX.

Tema 7. Ocnosu ¢izuxu 6 Blender 3.4.1.

PoGota 3 imiTaropom yacTuHok Emitter. Po6ota 3 ¢isuxamu Physics Blender 3.4.1.

Tema 8. Mooenosanns mexcmy.

CtBOpeHHs 00’ €MHOTO TeKCTy. BUKOpUCTaHHS aHIMaIlil B TEKCTI.



