AHOTaNis1 HABYAJIbHOI IMCHUILIIHM BUILHOT0 BUOOPY 3100yBaya BUILOI OCBITH

Lucyunnina: «TpuBumipHa rpadgika Ta aHimauisn

Buxnaoau: Bboituypa Muxaiino BoroaumMuposuy, BUK/JIaAa4
E-mail:

Kinvxicmo kpeoumis: 3(4)

Mosa euknadanns.: YKpaiHCbKa

Buo konmponro: 3alliK

Micye y cmpykmypHo-nociuHiu cxemi:  BHUBYAEThCHA B 3 5) cemecTpi epuioro
(bakanaBpchbkoro)  piBHf  BHIIOI  OCBiTH  3a
creniaJbHICTIO 121 Inzkenepist MPOrpaMHOro
3a0e3ne4eHHs

Merta Ta 3aBAaHHA AUCHUILTIHT

Memoto suxnadanus naguanvHoi oucyuniinu « Tpueumipna epaghika ma animayisy € 03HaHOMIICHHS
3100yBaviB BHINOI OCBITH 3 TCOPSTHYHUMHU Ta MPAKTUYHHMH OCHOBAMH TPHBHUMIPHOTO
MoJIeTIoBaHHA rpadiuHuX 00’€KTIB Ta aHiMallii, OCBOEHHS 3700yBayamMH BUIIIOi OCBITH 3ac00iB Ta
npuiioMiB X BUKOHaHHS B naketi Blender.

3ae0anna oucyuniinu: HABYUTH 3700yBayiB BUIIOI OCBITU TEXHOJIOTIM MOJAENIOBaHHS Ta 0OpOOKH
TpUBHMIpHOI rpadivHoi iHPOpMAILlii, a TAKOK TPAKTUIHOTO BUKOPUCTAHHS POTPAMHUX TAKETIB IS
3D rpadikmu.

3MicT HABYAJIBLHOI IUCHMILTIHI

3micmosuit mooynw 1. Ocnoeu 3D mooentosanns.

Tema 1. Ilowammsa mpueumipnoi epagiku ma ceepu ii sacmocysannsa. II13 ons pobomu 3
MpUBUMIPHOIO 2paghikoro.

[Tonsarts TpuBumipHoi rpadiku. Chepu 3acrocyBanHs 3D rpadixu. TpuBuMipHE MOJETIOBaHHS.
Pennepinr. IIporpamue 3a0e3neueHHs aias poboTu 3 TpuBUMipHOIO rpadikoro. [HTepdeiic Blender
3.4.1. HanamryBauns Blender 3.4.1. KepyBaHHs ciieHO}O.

Tema 2. Poboma 3 mpusumipHumu npumMimueamu.

bazoBi Tpancdopmariii 00’exTa (epeminieHHs, ooepTanHs, MacitadyBants). O0’eKTHUI pexnM Ta
pexum penaryBads. OcHoBHI Memi-06’extu. Po3mimenns 00’extiB B 3D BikHi. TouHe po3MillieHHS
3D-kypcopa. JlogaBaHHsl TPUBUMIPHUX MPUMITUBIB. [ pylyBaHHs Ta KOMiIOBaHHS 00’ €KTIB.

Tema 3. Peoacyeanns 06 ’exkmis.

Extrude — excrpynyBanns, Subdivide — migpo3aiaeHHs.

Tema 4. Buxopucmanmns mooughixamopis.

Momudikatop Boolean. Moaudikarop Mirror. 3rnamkyBanss — Smooth.

Tema 5. Poboma 3 xonvopom, mamepianiamu ma mexkcmypamu.

OcHoBHIi npuiiomu poOoTH 3 MarepiajioM. BUKopucCTaHHs TEKCTYp A7 00’ €KTIB.

3micmoesuii moodynv 2 Animauyis.

Tema 6. Ocnosu animayii 6 Blender 3.4.1.

[TonsarTs kimo4yoBoro kaapy. Pobora 3 penakropom TimeLine. Ilepemimentst 06’€KTiB B IpOCTOPI,
3MiHa pOpMH, PYX MO TPAEKTOPIT, HUKITUHUNA PYX.

Tema 7. Ocnosu ¢hizuxu 6 Blender 3.4.1.

Po6ora 3 imiTaTopom yactunok Emitter. Pobota 3 gizukamu Physics Blender 3.4.1.

Tema 8. Mooeniosanns mexcmy.

CtBOpeHHs 00’€MHOT0 TeKCTy. BukopucTanHs aHiMaIlii B TEKCTI.



